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TEMPOS
(50 min)

SUBTEMAS AGAO ESTRATEGICA DE ENSINO

e Nocdo de software e sua classificagdo

e (lassificagdo do software quanto a
propriedade intelectual Desenvolver desafios, problemas ou projetos que articulem e/ou integrem os
e Sistemas operativos: sua fung¢do e | diferentes dominios.

diferentes versGes

® Praticas seguras de utilizagdo de
ferramentas digitais e de navegacdo na | Fomentar dinamicas de grupo, debates, roleplaying, brainstormings, criagcdo de

internet; jogos, entre outras.

® Praticas de prote¢do de dispositivos;

® Riscos da instalagdo e atualizagao de 3
SEGURANCA, software;

RESPONSABILID | ¢ praticas seguras de instalagio e
ADE E RESPEITO | atualizacdo de software;

EM AMBIENTES | ® Riscos da utilizagdo

DIGITAIS de ferramentas digitais;

® Riscos da navegagdo na internet;

® Riscos do comportamento inadequado do
uso de dados pessoais;

® Praticas de protecdo da privacidade;

® Analise da veracidade de mensagens
®Riscos associados ao uso indevido de
imagens, sons e videos;

e Direitos de autor e propriedade
intelectual;

® Regras de licenciamento;

eServicos de internet; Propor atividades de trabalho articulado com conteddos de outras areas
® Motores de pesquisa e suas | disciplinares e/ou transversais.

funcionalidades;
e Bibliotecas e enciclopédias digitais; Promover a identificacdo de problemas ou de uma necessidade do meio envolvente
® Motores de pesquisa e suas | (local, nacional ou global).
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funcionalidades;
e Estratégias de investigacdo e pesquisa

Promover atividades que impliguem que os alunos encontrem solugdes para um

e Ferramentas problema, discutam ideias, formulem questGes e planifiquem as fases de uma 13
de pesquisa investigacdo e pesquisa, individualmente, em pares ou em grupo, recorrendo a
e Métodos de investigagdo, pesquisa e | aplicagBes digitais que permitam a criagdo de mapas conceptuais, registo de notas,
andlise de informacgao murais digitais, diagramas, brainstorming online, entre outras.
o Critérios de credibilidade das fontes de
informacao; Promover atividades que envolvam a criagdo de instrumentos que apoiem a
INVESTIGAR E e Organizacdo recolha, gestdo e organizacdo de informacdo, por exemplo: linhas cronoldgicas,
PESQUISAR da pesquisa e de um trabalho; agregadores de contelidos, entre outras.
e Organizacdo e gestdo da informacgao;
® Gestdo de pastas, ficheiros e marcadores.
e Comunicagdo sincrona Promover a criagdo de situagdes, no ambito das quais o aluno comunica, colabora e
e assincrona; interage de forma sincrona e assincrona, sob supervisdo do professor, recorrendo
e Ferramentas as plataformas digitais mais adequadas ao desenvolvimento do projeto.
de comunicagdo;
COMUNICAR E o Normas de conduta; Criar momentos para que os alunos apresentem e partilhem, individualmente, em
® Regras de seguranga; pares ou em grupo, o desenvolvimento dos projetos.
COLABORAR e Plataformas de apoio a comunicagdo e
colaboracao Sugere-se a utilizacdo de plataformas distintas das utilizadas no ano anterior. +3
eArmazenamento e partilha de ficheiros;
e Ambientes digitais fechados ficheiros e
marcadores;
® Formatos de ficheiros de imagens mais | Fomentar o desenvolvimento de projetos, em articulagio com outras areas
comuns; disciplinares e ou dominios das TIC, servicos e projetos da escola, com a familia e
e Conversdo de formato de ficheiros; com institui¢des regionais, nacionais ou internacionais.
e Eficicia na captura de imagens alterando
CRIAR E INOVAR | ©° atributos das mesmas; Fomentar o desenvolvimento de tarefas de tratamento e organizagdo de dados
e Software de gravacdo, organizacdo e |recolhidos, em diferentes formatos, por exemplo: em storyboards, diagramas, t7

exibicdo de imagens;

® Importancia da escolha de carateres e
fontes;

® Recursos necessarios para criar um video;
® Fase de criacdo de um video;

infogréficos, cartazes digitais, apresenta¢des multimédia, entre outros;

Proporcionar a criacdo de artefactos digitais diversificados: narrativas (digitais),
videos, booktrailers, podcasts, audiolivros, posters,flyers, cartdes comemorativos,
banda desenhada, animagdes, etc.

Modelar protétipos de objetos em 3D.
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